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Anotace:
V piispévku jsou ukdzany hlavni charakteristiky opera¢niho systému OS/400.
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Architektura operacniho systému -IBM OS/400
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Charakteristické vlastmosti OS/400:

Relaéni databaze (je nedilnou soucasti OS)

Koncepce jednouroviiové paméti (ne€ini rozdil mezi operacni paméti a disky
pomoci principu strankovani)

Objektove orientovana architektura
Vysoko polozené strojové rozhrani oddéluje uzivatele od instalovaného
technického vybaveni. V praxi to znamend, Ze chrani tohoto uzivatele pfed zménami v

technickém vybaveni a v konfiguraci.

Objektova orientovana architektura OS/400:

Programy

Uzivatel Poikazy

Sprava objektu

Zagizeni Databaze

Objekt je vSe, s ¢im v OS/400 pracujeme, co zaujima ur¢ité misto v paméti a ma
své jméno. S objektem pracuji piikazy operacniho systému OS/400, vyS$si programovaci

jazyky 1 obsluzné progamy.

Typy objektii mohou byt nésledujici:
« Soubor (*FILE)

. Program (*PGM)

.« Uzivatelsky profil (*USRPRF)

. Popis ulohy (*JOBD)

« Vystupni fronta (*OUTQ)

. Knihovna (*LIBL)

. Ptikaz (*CMD)

. Fronta zprav (*MSGQ) atd.

Ptesto, ze objekty vySe uvedenych typl provadéji velmi odlisné funkce

a ¢innosti, maji fadu vlastnosti spole¢nych: maji jméno, vyzaduji pamétovy prostor
amusi byt zabezpeceny proti neopravnénému pouziti. Kazdy objekt je jednoznacné
uréen ndzvem knihovny, v niZ se nachdzi, vlastnim jménem objektu (max.10 znaki) a
typem objektu. Napt. QGPL/MZDY *FILE.



Tato standardizace pak systému umoziluje, aby se vSemi polozkami uloZenymi
v pamé&ti mohl pracovat jednotné.

Vsechny objekty maji svého vlastnika, tj. toho, kdo je vytvoftil. Tento vlastnik
ma vSecna prava k takovémuto objektu (=ALL). Navic mlize opravnéni predavat dalSim
uzivateliim nebo se vlastnictvi vzdat a pievést je jiné osobe¢.

Charakteristickou vlastnosti operaniho systému OS/400 je prace s knihovnami.
Zde v tomto ptipad¢ knihovna na rozdil od knihoven v jinych systémech neni
zasobnikem, ale v podstaté rejstiikem pro ostatni objekty. Toto v disledku znamena, Ze
takovato knihovna nemtize byt nikdy pln¢ obsazena, protoze nemd pfedem stanovenou
velikost a my tudiz nemusime provadét jeji reorganizaci. Na vSechny objekty se
odkazujeme pomoci téchto knihoven, protoze nemuize existovat zadny objekt mimo
knihovnu. Stejné tak plati, Ze zruSenim knihovny dochédzi ke zruSeni vSech objektt,
které jsou umistény v této knihovné.

Uzivatel obvykle nemusi sdélovat systému, kde je v paméti umistén objekt,
protoZe ur¢eni mista objektu, na ktery odkazujeme, se zjednodusi pomoci seznamu pro
prohledavani knihoven. Tento seznam je jakymsi vnitinim rejstikem, ktery obsahuje
jména knihoven, jez musi systém prohledat v ur¢eném potadi, aby objekt mohl byt

nalezen. Seznam knihoven se skldda z téchto ¢asti:

. Systémova ¢ast, obsahujici popis knihoven dostupnych pro vSechny ulohy, které
pracuji v systému. Sklada se z QSYS, QUSRSYS (systémovy soubor pro udaje
o uzivateli) a QHLPSYS (obsahuje ndpoveédu systému).

. Cast knihovny pro programovy produkt.

. Aktualni knihovna. Uzivatel musi vzdy urcit jednu aktudlni knihovnu, kterd se
stavda standardni knihovnou pro vSechny objekty, vytvarené béhem provadeéni
ulohy.

. Uzivatelskd c¢ast obsahujici knihovny pouzivané v aplikacich a také knihovny
QGPL a QTEMP.

QSYsS |
IBM knihovny

MYLIB |
QGPL

QTEMP

systémové produkéni aktualni uzivatelska
knihovny knihovny knihovna knihovna

smér (poradi) prohledavani seznamu knihover

Nejdulezitéjsi je knihovna QSYS, kterd obsahuje velkou c¢ast operacniho
systému a popis ostatnich knihoven.
Jméno objektu lze pak explicitné oznacit pomoci jména knihovny, v niz se

nachdazi. Jestlize neur¢ime tuto knihovnu, systém zacne prohledavat knihovny. Nejvyse



jedna knihovna je tzv. aktualni (CURRENT) a je jednim z parametrii uZzivatelského
profilu. Vytvaiime-li novy objekt, 1ze postupovat nékolika zplsoby:
a) ur¢im do které knihovny ma vytvareny objekt patfit.
b) Neur¢im-li knihovnu, systém zjisti, zda mam aktualni knihovnu, a v kladném
ptipadé objekt do ni ulozi.
¢) Nemam-li zadnou knihovnu urcenou jako aktudlni, systém ulozi tento objekt
do QGPL, ktera ma funkci jakéhosi  odpadkového kose.
Zvlastnim typem objektu v systému OS/400 jsou piikazy. Syntaxe téchto

prikazi je nasledujici:

Kazdy ptikaz je tvofen ze dvou zakladnich ¢asti: jméno piikazu a seznam
parametrli. Pfi¢emz jméno piikazu je rovnéz tvofeno dvéma ¢astmi:
a) prvni 3 znaky udavaji ¢innost, kterou ma ptikaz provadét. Napt.:
. CPY =copy - kopirovat
. CRT = Create - vytvorit
. DLT = Delete - zrusit
. DSP = Display - zobrazit
. EDT = Edit - pofizovat
. SAV =Save - ulozit na pasku, disk
. WRK =Work - pracovat
. STR = Start - start programu, ulohy
b) Ostatni znaky v pfikazu urcuji typ objektu, s nimz bude ptikaz pracovat. Napf.:
. CRTSRCPF = Create Source File - Vytvot zdrojovy soubor
. DSPPGM = Display Program - Zobraz informace o programu
. SNDMSG = Send Message - Vysli zpravu

Seznam parametrl je feSen nasledovné: kazdy parametr je ur¢en svym jménem
a hodnotou. Hodnota parametru je umisténa uvniti zavorky.

Konstrukce ptikazil je opera¢nim systémem usnadnéna pomoci napovédy F1 -
Help a F4 - Prompt. Oba zpiisoby uZivetele vedou syntaxi téchto ptikazli a nabizi mu
vybér moznych parametrii. Zapisem jména piikazu a stisknutim klavesy F4 je mozno
ziskat roz$itenou napovédu pro kazdy piikaz OS/400. Utilita SEU (editor OS/400)
ptikazy zapsané pomoci napoveédy formatuje automaticky sama. Takto lze z riznych
vhodnych posloupnosti ptikazii tvofit tzv. programy CL, které lze zpracovavat
interaktivné nebo davkové ¢i kombinaci obou zpiisobll. Programy CL lze psat pro fadu
ucelu jako:
. pro fizeni posloupnosti zpracovani v ramci ddvkového programu,
. pro vytvafeni uzivatelskych menu,
. pro osetfeni specifickych chyb,
. pro zasilani a pfijem zprav,
. pro fizeni skupiny tloh atd.

Literatura:

Dokumentace k operacnimu systému OS/400






